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EN ROUTE POUR 1 A couPE
DE DANIELLE Royyjp 1ANNE

Les Requins de Rocketville ont été couronnés champions de leur toute
premiere saison pee-wee. Les séries éliminatoires débutent dans quelques
jours. Malheur, Zack Laflamme, capitaine et meilleur joueur de son équipe,
se blesse. Zack est-il blessé sérieusement? Son médecin parle de
guelques semaines, mais selon son grand-pere, sa guérison pourrait étre
accélérée si seulement Héléne, la mére de Zack, acceptait de rencontrer ce
guérisseur suspect...

On dit souvent des éliminatoires que c’est la vraie saison qui commence.
Les Requins, confrontés a cette perte, réussiront-ils a étre a la hauteur sur
la glace ?

Thémes abordés : Amitié, famille, persévérance, esprit d’équipe et le
dévouement au hockey.
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Je suis originaire de Chicoutimi et je vis
maintenant a Montréal. Je suis mere de deux
enfants, Naomi et Zack.

J’ai commencé a écrire des poeémes pour mes
parents dés que j'ai su aligner des lettres pour
en faire des mots, puis des mots pour en faire
des phrases. Je viens d’'une famille pour qui la
littérature est importante. J'ai d’ailleurs hérité de
la passion de ma mere.

Je suis l'auteure de plusieurs romans pour la
jeunesse, mais aujourd’hui, je vous présente le
cinquiéme roman d’'une série pour les amateurs
de hockey pour les neuf ans et plus. Zack et
son équipement magique vivront d’autres
aventures...

1. Connais-tu d’autres livres écrits par cette
auteure ? Les as-tu lus ?

2. Peux-tu situer Chicoutimi sur une carte
géographique ?
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Activitées pédagogiques
En route vers la coupe

Voici un recueil d’activités pédagogiques destiné aux jeunes du deuxieme et
troisieme cycle du primaire et leurs enseignants. Il est concu de facon a explorer, suite
a la lecture de En route vers la coupe, les themes abordés dans le livre.

Nous proposons dans un premier temps une série de questions visant a vérifier et a
améliorer la compréhension et la rétention du texte. Nous suggérons plusieurs activités
présentant des exercices et des jeux amusants qui aideront a l'orthographe, a
'enrichissement du vocabulaire, a l'observation, et méme a la création littéraire !
Certaines activités peuvent étre réalisées seul, d’autres en équipe ou en groupe.

Enfin, au fil des différentes activités, vous trouverez dans ce document plusieurs
idées et pistes d’apprentissage pouvant étre utilisées dans des contextes variés et qui
contribueront a développer les habiletés des jeunes lecteurs.

Editions du Pheoenix
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En route vers la coupe :

Avec ce guide, il vous sera possible de travailler en classe, a la bibliothéque ou a la
maison, les domaines d’apprentissage suivants :

Francais

- Discussions en groupe.

- Compréhensions de texte.

- Exercices de vocabulaire.

- Exercices de grammaire.

- Exercices de conjugaison.

- Emettre une opinion.

- Rechercher des informations sur l'auteure.

- Comprendre une préface.

Arts et science :
- Une histoire anthropomorphique.

Histoire et science :
- Les remédes de grand-mere.

Compétences transversales
- Exploiter I'information.

- Résoudre des problémes.
- Mettre en ceuvre sa pensée créatrice.

- Se donner des méthodes de travail efficaces.
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Les objectifs poursuivis par ce guide sont les suivants :

e Acquérir des compétences transversales
e Résoudre des problemes
e Exercer son jugement critique

e Mettre en ceuvre sa penseée créatrice
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Avant la lecture :

Explorons la page couverture :
En route vers la coupe est la suite de Toute une recrue, du Remarquable
héritage, de Suspense a 'aréna et de Bienvenue a Rocketville ! Qui a lu les

premiers tomes de la série ? Que s’y passait-il ?

Engager une discussion fondée sur la page couverture, le titre, le nom de
'auteure, l'illustration.

Les éleves font des prédictions sur I'histoire.

Qui est l'illustratrice ? Trouvez-vous qu’elle a bien illustré la page couverture ?

Explorons la quatrieme de couverture :

Lire la quatrieme de couverture ; vérifier les prédictions.

Faire de nouvelles prédictions.
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Pendant la lecture :

Ce roman de Danielle Boulianne sera apprécié en groupe classe, en petits groupes de
lecture ou individuellement.

Pour chaque chapitre, il serait intéressant de répondre a ces questions.

1) Quel événement fait démarrer le chapitre ?

2) Quelle a été la réaction du personnage ou des personnages ?
3) Qu’a-t-il fait ? Qu’ont-ils fait ?

4) Quel a été le résultat de leurs actions ?

Les questions qui suivent aideront le lecteur a bien comprendre et approfondir sa
lecture. On peut y répondre individuellement ou en groupe.
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A la découverte du texte
Pendant la lecture de chacun des chapitres, réponds aux questions suivantes :

Prologue

1. Que signifient les vacances pour les joueurs des Requins ?

2. Qu’est-ce qu’une défaite créve-coeur ?

3. Qui les Requins affronteront-ils en quart de finale ?

4. Pour les Requins est-il plus intéressant de remporter les séries de leur ligue ou
de son équipe professionnelle favorite remporter la coupe Stanley ? Explique ta

réponse.
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Chapitre 1 : Enfin samedi !

1. Pourquoi les joueurs de hockey doivent-ils se retrouver a I'aréna pour neuf

heures tapantes ?

2. Selon Laurier, pourquoi est-il préférable de se trouver dans les patins des
Requins, plutot que dans celui des Aigles ?

3. Quel est le résultat désiré par les joueurs lorsqu’ils se font une moustache de jus

de raisin ?

Chapitre 2 : Une victoire ne vient jamais seule

1. Pourquoi les résultats des quarts de finale sont-ils déterminants pour les demi-

finales ?

2. Comment la température joue-t-elle aux montagnes russes ?
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3. Pourquoi les joueurs des Requins n’ont-ils pas le cceur a la féte aprés leur

victoire ?

Chapitre 3 : Le diagnostic

1. Qu’espére secretement Zack ?

2. Pourquoi le docteur doit-il attendre avant de dire si Zack pourra jouer pendant les

séries ?

3. Quelle est la conclusion du docteur ?

Chapitre 4 : Dur retour a la maison

1. Qu’est-ce qui ne présage rien de bon ?
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2. Pourquoi Zack ne veut-il pas parler le premier ?

Chapitre 5: Une histoire abracadabrante !

1. Par quelle phrase Jean-Roch fait-il taire son fils et son petit-fils ?

2. Ou Marc s’est-il cassé la jambe quand il avait huit ans ?

3. Qu’est-ce que Zack et Nathan voient pour la premiére fois ?

4. Pourquoi Marc croyait-il aux pouvoirs de I'ermite ?

11

Guide d’activités pédagogiques, numéro 90, Editions du Pheenix, 2013
www.editionsduphoenix.com



A ~d

Editons du Pheenix Au-dela de I'aventure et de l'histoire...

Chapitre 6 : Rencontre d’équipe

1. Qu’est-ce qui n'enléve pas a Joey I'envie de botter les fesses de Laurier ?

2. Avec qui joue Félix-Olivier habituellement ?

3. Qui est le capitaine par intérim ?

4. Pourquoi Hélene désapprouve les plans de son fils pour la journée ?

Chapitre 7 : Un dimanche mouvementé chez les Laflamme

1. Ecris la phrase qui parodie un proverbe.

2. Qu’est-ce qui arrive a I'impossible avec Jean-Roch ?
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3. Quels détails Jean-Roch cache-t-il a Héléne ?

4. Qu’est-ce qui n’engage Héléne a rien ?

Chapitre 8 : Une rencontre particuliére

1. Par quoi Héléne n’est-elle pas effrayée, mais surprise ?

Chapitre 9 : Une semaine remplie d’émotions

1. Quels seront les affrontements pour les demi-finales ?

2. Qu’a fait Naomi pour calmer ses angoisses avant de disputer son premier match

en série ?
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3. A quel point I'adresse des Eléphants est-elle remarquable ?

4. Que penses-tu de la suggestion de Nathan selon laquelle I'équipe serait en

difficulté parce que les joueurs n’ont pas leur moustache de jus de raisin ?

Chapitre 10 : Chez le docteur

1. Quel est le diagnostic du docteur ?

2. Ou Héléne veut-elle se rendre aprées le rendez-vous chez le docteur ?

Chapitre 11 : Hélene se raconte

1. Enumére des remédes de grand-mére qu’a essayés Héléne pour faire partir ses

verrues.
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2. Pourquoi la présence d’Héléne pendant la guérison de Zack pose-t-elle

probleme ?

Chapitre 12 : L’heure des choix

1. Quelles sont les possibilités parmi lesquelles Zack, Nathan, Marc et Eric doivent

choisir ?

2. Quel risque y a-t-il a briser la tradition familiale ?

3. Nathan voit-il un probléme a ce que I'’équipement soit accessible aux filles ?

4. Que décide Zack ?
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Chapitre 13 : L’annonce de la décision

1. Qu’est-ce que Zack n’est pas ?

2. Que demande la mere de Zack pour ne pas assister a la guérison ?

3. Quel est le numéro de joueur de Zack ?

Chapitre 14 : Chez le guérisseur

1. Quelle est la seule chose qui compte pour Zack ?

2. A quoi ressemble le plancher de la grange ?

Chapitre 15 : Des Requins affamés

1. Comment Eric répond-il aux questions sur la guérison rapide de Zack ?
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2. Quelle est la proposition de Zack pour I'alignement des joueurs ?

3. Quel est le plan de Zack pour son retour au jeu ?

4. Pourquoi Nathan est-il pénalisé ?

5. Comment Zack féte-t-il son dernier but de la partie ?

Chapitre 16 : Les Requins en bref

1. Qu’arrivera-t-il pour la premiére fois pendant la finale des séries ?
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2. Comment s’appelle le journaliste sportif de la Nouvelle de Rocketville ?

Chapitre 17 : Une finale enlevante !

1. Quel chandail porte Naomi ?

2. Qu’est-ce qui appartient aux Requins selon eux ?

3. Selon Joey, qu’est-ce qui ne doit pas déconcentrer sa cousine de son jeu ?

4. A quoi ressemble la premiére belle chance de marquer ?

5. Qui marque le premier but ?

18

Guide d’activités pédagogiques, numéro 90, Editions du Pheenix, 2013
www.editionsduphoenix.com



A ~d

Editons du Pheenix Au-dela de I'aventure et de l'histoire...

6. Qu’est-ce que I'entraineur entend par « un jeu fermeé » ?

7. Quelle attitude n’est pas privilégiée a Rocketville ?

8. Quel slogan résonne dans tout I'aréna ?

Chapitre 18 : Le défilé des champions

1. Quel choix de carriere ne convient pas a une personne sans discrétion ?
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Apres la lecture :

1. Trouves-tu que le titre convient bien au roman ? Pourquoi ?

2. Quel autre titre lui donnerais-tu ? Explique pourquoi.

3. Pourquoi, selon toi, 'auteure a-t-elle écrit ce livre ? Quel message veut-elle

transmettre ?
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4. «lls ont travaillé fort pendant toute la saison. S’ils ont subi des défaites creve-
coeur, les Requins ont aussi remporté de nombreux matchs grace a leur
acharnement au travail et a leurs efforts constants. Parfois, il faut le dire, la
chance leur accordait son aide, car apres tout, celle-ci a également sa place au
sein du sport ! » Es-tu d’accord pour dire que la chance a sa place dans le
sport ? Explique ta réponse.
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5. « Il n’y a pas de mais, fiston, poursuit son pére. Si ta foulure ne guérit pas
correctement, tu risques de te blesser une seconde fois, plus séverement. Tu ne
pourras alors plus jouer du tout. » Malgré sa peine, Zack doit penser a long
terme plutdt qu’aux parties de hockey auxquelles il ne pourra pas participer.
T’est-il déja arrivé de te priver d’'un plaisir pour obtenir un autre plaisir plus tard ?

Comment t'es-tu alors senti ? Explique ta réponse.
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6. « Quand elle est dite une ou deux fois, la blague est drdle... Mais parfois, il faut

savoir s’arréter. » Commente la phrase précédente.

7. Ala place d’Héléne aurais-tu accepté de rencontrer le guérisseur ? Pourquoi ?
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Questions sur I’auteure : Danielle Boulianne

1. Ou vit-elle ?

2. Quand a-t-elle commencé a écrire des poémes ?

3. Pour les amateurs de quel sport a-t-elle écrit le livre ?

4. Situ avais la chance de rencontrer Danielle Boulianne, quelles autres questions

aimerais-tu lui poser ?
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Questions sur l'illustratrice ;: Jessie Chrétien

1. De quoi était entourée l'illustratrice en grandissant ?

2. Que fait-elle pour créer de ses mains ?

3. Quelle est sa passion incontestable ?

4. Situ avais la chance de rencontrer Jessie Chrétien, quelles autres questions

aimerais-tu lui poser ?
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Trouver des définitions
Voici des mots nouveaux que tu rencontreras au fil du texte. Peut-étre en connais-tu la

signification, peut-étre que non. Utilise ton dictionnaire pour trouver la définition de ces
mots.

Cherche dans le dictionnaire les définitions des mots suivants. Trouve un synonyme
pour chacun, puis écris une phrase avec chaque mot.

1. Imminent :

2. Avide :

3. Peaufiner :

4. Reéquisitionner :

5. Entorse:

6. Rance:

7. Présage:
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8. Calibre :

9. Puéril:

10.Energumeéne:

11.Mitonner :

12.Altruisme :

13.Pignocher :

14.

15.
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Lequel est le bon ?
Ecris le bon homophone dans les phrases suivantes.

1. Il explique (a, @) ses joueurs (ce, se) qu’il attend d’eux,

(ce, se) dont il les croit capables.

2. lls (on, ont) beau tout essayer, rien n’y fait, et ils s’'inclinent devant leurs

adversaires au compte de quatre (a, &) deux.

3. Aujourd’hui, les Requins (ce, se) (son, sont) battus en
territoire ennemi, (c’est, s’est)- (a, a) -dire (a a)

Saint-David, un village voisin de Rocketville, situé un peu plus au nord.

4. Comme la partie ne (ce, se) déroulait pas (a, @) la maison, les
joueurs des Requins (ce, se) dépéchent un peu plus, car une longue

route les attend.

5. Zack met un pied dans la voiture et (ce, se) souléve pour s’y engouffrer
guand, (ce, se) rappelant qu’il doit inviter un de ses amis, il arréte

(son, sont) mouvement et recule.

6. Une fois le garcon relevé, (on, ont) essaie tant bien que mal de le faire
asseoir dans la voiture, (mais, mes) (ca, sa) jambe blessée

refuse de plier.

7. (Ce, Se) dernier ira reconduire Sandra, (ca, sa) femme, ainsi
gue Zoé, (a, @) la maison, puis Nathan et lui rejoindront Zack, Héléne et
Marc (a, @) 'nopital.
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8. Rien ne sert de paniquer avant de savoir, (mais, mes) les joueurs
n’ (on, ont) tout (a, &) coup plus le coeur (a, a) la féte,
etilsn’ (on, ont) certainement plus envie de disputer le match prévu

pour I'aprés-midi.

9. Heureusement pour lui, en (ce, se) samedi matin (ou, ou) les
routes (son, sont) un peu glissantes, soit personne n’est malade, soit

les gens attendent de meilleures conditions routieres pour envahir 'urgence.

10.Le capitaine narre donc (ca, sa) mésaventure et explique pourquoi il

(c’est, s’est) arrété au moment d’entrer dans la voiture.

11.Completement anéanti par cette perspective, le gargon (ce, se) couche
sur la table d’examen et (ce, se) recroqueville sur lui-méme pour laisser

libre cours (a, a) (son, sont) chagrin.

12.Eric les rattrape pour savoir (ce, se) qui (ce, se) passe, car ils
(son, sont) tous partis en silence — (ce, se) qui, déja,

n’augure rien de bon.

13.Une fois Zack assis sur (son, sont) lit, (son, sont) pere referme

la porte de (ca, sa) chambre.
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Analyse de phrase
Dans les phrases suivantes, souligne les verbes. Puis, relie par une fleche chacun
d’eux a leur sujet.

1. Le pere et le fils se taisent alors, vivement intrigués.

2. lls avaient eu l'idée, son frére et lui, d’aller glisser dans la coulée prés du bureau

de poste.
3. Pour ma part, il ne m’en fallait pas plus pour me conforter dans ma décision.

4. Décidément, le patriarche a le don de raconter des histoires de maniere a les

rendre intéressantes.

5. Le lendemain matin, a dix heures précises, tous les joueurs des Requins se

retrouvent a I'aréna pour cette réunion d’équipe un peu particuliére.

6. Je ne serai pas sur la glace pour le match de jeudi, mais je ne vous abandonne

pas pour autant.

7. Elle tourne la téte vers Marc pour lui faire part de ses pensées, mais ce dernier

parle au téléphone et semble pris dans une conversation tres animée.
8. Il lui fait signe de I'accompagner un peu plus loin.

9. Il faut savoir que les trois freres Stanson ne sont pas des triplets, mais une paire

de jumeaux plus un.
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Changer le temps du récit
Dans le roman, I'histoire de Zack est racontée en utilisant des verbes au présent.

Peux-tu conjuguer les verbes de ces extraits a d’autres temps ?

Temps des verbes :

Mode des verbes :

1. lls (retrouver) les autres parents au moment ou la réunion
d’équipe (se terminer) sur des applaudissements nourris ;
les jeunes (féliciter) Laurier pour son nouveau titre de

capitaine par intérim, jusqu’au retour de Zack.

2. Zoé (regarder) alors sa meére du coin de loeil, puis

(s’enfuir) en direction de son frere pour se blottir dans ses

bras agrandis par les béquilles.

3. Pendant tout ce monologue, Héléne ne (cesser) de

marcher de long en large.

4. Toute cette histoire m’ (intéresser), en effet. Je

(vouloir) en savoir davantage.

5. La semaine (se dérouler) au rythme des parties de hockey.
6. Bien sdr, les Requins et les Panthéres (rester) favoris pour
les finales, mais on ne (savoir) jamais.
7. L’équipe (étre) préte.
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8. Les deux équipes (se présenter) sur la glace pour le

dernier tiers du match.

9. La famille Laflamme (quitter) la salle d’examen.

10.Elle (revenir) au bout d’'un instant, un large sourire éclairant
son visage.

11.J (ignorer)  pourquoi, mais ma  présence

(sembler) poser probléme.

12.Sur ces paroles, Héléne se (rassoir).

13.Eric et Nathan (arriver) chez Jean-Roch aux alentours de

midi, curieux et impatients de connaitre la raison de cette réunion impérieuse.

14.Si nous (accepter), nous (briser) la
tradition familiale, et Zack (jouer) les séries.

15.Vous (faire) peur a voir.

16.Puis, comme rien ne nous (permettre) de prévoir
exactement les conséquences de ce risque, je (refuser) de
jouer.

17.Moi aussi, je (étre) fier de toi.

18.Tout le monde (rire) de bon coeur, soulagé intérieurement

de la décision prise par le capitaine des Requins.
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La préface
Ce roman contient une préface, répond aux questions suivantes sur celle-ci.

1. Qu’est-ce qu’une préface ? A quoi sert-elle ?

2. Qui signe la préface ?

3. Selon toi, pourquoi cette personne a-t-elle écrit une préface pour le roman ?

4. Quels liens existe-t-il entre le message de la préface et les idées véhiculées dans

le roman ? Explique ta réponse.
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5. Pourquoi l'auteur a-t-il eu besoin de beaucoup de persévérance et

d’acharnement ?

6. Qu’est-ce qui rend une équipe solide ?
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7. Que sont les séries éliminatoires pour 'auteur de la préface ?

8. Fais une recherche pour en apprendre plus sur Henri Richard. Inscris le résultat

de tes recherches ici.
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9. Quelles sont tes sources ?
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Une partie de hockey originale

Dans En route vers la coupe, les équipes de hockey portent des noms d’animaux.
Choisis deux des équipes du roman. Puis, imagine que les joueurs sont vraiment des
animaux et que leur territoire sur l'aire de jeu est leur habitat naturel.

Décris une partie de hockey entre ces deux équipes.

Le plan :

Equipes choisies :

Territoires de jeu :

Joueurs (comportements/attitudes) :
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Idées de jeux ou de péripéties possibles :
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Rédaction (Brouillon) :
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Rédaction (Version finale) :

Titre :
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Les remedes et les prévisions de grand-mere

« C’était répandu a cette époque, vous savez. Tout autant que les prévisions
météorologiques des grands-méres qui annoncent la pluie ou le beau temps en
observant les feuilles des arbres ou encore le comportement des animaux de la
ferme. »

Voici comment Jean-Roch justifie son choix d’'amener son fils chez le guérisseur. Que
connais-tu sur les remedes et les prévisions de grand-mere ?

1. Quel était le role des grands-méres dans ces remédes ou ses prévisions ?

2. Trouve un exemple de remede de grand-mere que tu ne voudrais jamais

essayer.

3. Selon toi, les prévisions de grand-mere étaient-elles efficaces ? Pourquoi ?
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4. Selon toi, les remedes de grand-mere étaient-ils efficaces ? Pourquoi ?

5. Sicomme Zack tu étais blessé, te fierais-tu a un remede de grand-mére pour te

soigner ? Explique ta réponse.
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6. La science a validé I'efficacité de certains remédes de grand-mére. A la place

d’un scientifique comment t'y serais-tu pris pour faire cette vérification ?

7. Comment les scientifiques s’y prennent-ils pour valider I'efficacité d’un produit ?
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Un remede de grand-mere
La science a validé certains des remedes utilisés par les grands-meres. Trouve un
remede de grand-mere qui a été validé et fais une recherche pour en savoir plus.

1. Quel est ce remede ?

2. Pourquoi est-il efficace ?

3. Comment son efficacité a-t-elle été prouvée ? Par qui ?
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4. Quelles sont les différences entre la version grand-mere et la version scientifique

de ce reméde ?

5. Selon toi, les personnes qui ont validé le reméde sont-elles crédibles ?

Pourquoi ?

6. Quelles sont tes sources ?
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Réponses aux questions

A la découverte du texte
Prologue

1. Que signifient les vacances pour les joueurs des Requins ? lIs se préparent maintenant a
prendre part aux séries éliminatoires et sont décidés a les remporter. Les joueurs des Requins
s’entrainent donc plusieurs fois pendant la semaine de relache.

2. Qu’est-ce qu’une défaite créve-coeur ? Réponse personnelle.

3. Quiles Requins affronteront-ils en quart de finale ? lls affrontent les Aigles de Saint-David.

4. Pour les Requins est-il plus intéressant de remporter les séries de leur ligue ou de son
équipe professionnelle favorite remporter la coupe Stanley ? Explique ta réponse.
Remporter les séries de leur ligue, voir son équipe professionnelle favorite remporter la coupe
Stanley serait seulement une consolation.

Chapitre 1 : Enfin samedi !

1. Pourquoi les joueurs de hockey doivent-ils se retrouver a I’aréna pour neuf heures
tapantes ? Le match commence a dix heures, ce qui leur donnera le temps de s’habiller, de
parler stratégie et de s’encourager avant la partie.

2. Selon Laurier, pourquoi est-il préférable de se trouver dans les patins des Requins, plutdt
gue dans celui des Aigles ? Parce qu'ils ont des lacets roses, les plus beaux du monde.

3. Quel est le résultat désiré par les joueurs lorsqu’ils se font une moustache de jus de raisin ? Avoir
I'air ridicule.

Chapitre 2 : Une victoire ne vient jamais seule

1. Pourquoi les résultats des quarts de finale sont-ils déterminants pour les demi-finales ?
Les demi-finales se jouent sous la forme d'un deux de trois. Ainsi, 'équipe gagnante devra battre
sa rivale deux fois. Tous espérent réussir I'exploit en deux matchs, de maniére a pouvoir se
reposer un peu.

2. Comment latempérature joue-t-elle aux montagnes russes ? Les précipitations passant de la
pluie au verglas pour se changer en neige, créant un cocktail assez glissant, tant sur les trottoirs
que sur les routes.

3. Pourquoi les joueurs des Requins n’ont-ils pas le ceeur a la féte aprés leur victoire ? Parce
gue leur capitaine s’est blessé en glissant sur de la glace.

Chapitre 3: Le diagnostic

1. Qu’espere secréetement Zack ? Que la douleur ne soit due qu’au choc.

2. Pourquoi le docteur doit-il attendre avant de dire si Zack pourra jouer pendant les séries ?
Parce qu’il est docteur, pas voyant.

3. Quelle est la conclusion du docteur ? Zack a une entorse a la cheville droite.

Chapitre 4 : Dur retour a la maison

3. Qu’est-ce qui ne présage rien de bon ? Les coups d’ceil en coin que se lancent les parents de
Zack.

4. Pourquoi Zack ne veut-il pas parler le premier ? Il a trop peur de la sentence qui pourrait
tomber.

Chapitre 5 : Une histoire abracadabrante !

1. Par quelle phrase Jean-Roch fait-il taire son fils et son petit-fils ? Si vous m’écoutiez sans
m’interrompre, vous comprendriez bien assez t6t.

2. Ou Marc s’est-il cassé la jambe quand il avait huit ans ? Dans la coulée prés du bureau de
poste.

3. Qu’est-ce que Zack et Nathan voient pour la premiére fois ? Leurs péres qui se chamaillent
comme des enfants.

4. Pourquoi Marc croyait-il aux pouvoirs de I’ermite ? Parce que sa mére y croyait et qu’il voulait
jouer au hockey.

Chapitre 6 : Rencontre d’équipe

1. Qu’est-ce qui n’enléve pas a Joey I’envie de botter les fesses de Laurier ? Le fait qu'’il

meéritait les blagues de ce dernier.
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2. Avec qui joue Félix-Olivier habituellement ? Avec ses deux fréres.
3. Qui est le capitaine par intérim ? Laurier
4. Pourquoi Hélene désapprouve les plans de son fils pour la journée ? Elle voulait un peu
d’intimité pour discuter avec son mari.
Chapitre 7 : Un dimanche mouvementé chez les Laflamme
1. Ecris la phrase qui parodie un proverbe. Les enfants partis, les parents dansent pensent-ils en
se détendant peu a peu.
Qu’est-ce qui arrive a 'impossible avec Jean-Roch ? Il devient réalité.
Quels détails Jean-Roch cache-t-il a Héléne ? |l ne mentionne pas I'équipement spécial de
l'arriére-arriere-grand-pére. Il met aussi aux oubliettes le fait que, dans le cas de Zack, le
guérisseur a spécifié que le gargon devrait apporter I'équipement avec lui et s’en revétir sur
place.
4. Qu’est-ce qui n’engage Héléne a rien ? Rencontrer le guérisseur.
Chapitre 8 : Une rencontre particuliére
1. Par quoi Héléne n’est-elle pas effrayée, mais surprise ? Par I'entrée en matiére de I'ermite.
Chapitre 9 : Une semaine remplie d’émotions
1. Quels seront les affrontements pour les demi-finales ? On parvient donc, pour les demi-
finales, aux affrontements suivants : les Requins de Rocketville contre les Eléphants de Saint-
Honoré, et les Panthéres de Saint-Rosaire contre les Lions de Saint-Clotaire.
2. Qu’a fait Naomi pour calmer ses angoisses avant de disputer son premier match en série ?
Elle a parlé avec ses parents.
3. A quel point I’'adresse des Eléphants est-elle remarquable ? Ils seraient méme en mesure
d’entrer dans un magasin de porcelaine sans rien briser tant leur adresse apparait remarquable !
4. Que penses-tu de la suggestion de Nathan selon laquelle I’équipe serait en difficulté parce
que les joueurs n’ont pas leur moustache de jus de raisin ? Réponse personnelle.
Chapitre 10 : Chez le docteur
1. Quel est le diagnostic du docteur ? L’enflure commence a s’estomper, mais le muscle montre
toujours des signes d’inflammation. Chausser les patins dés maintenant nuirait certainement a la
guérison compléte de la cheville de Zack.
2. Ou Héléne veut-elle se rendre apreés le rendez-vous chez le docteur ? Chez Jean-Roch.
Chapitre 11 : Héléne se raconte
1. Enumére des remédes de grand-mére qu’a essayés Héléne pour faire partir ses verrues.
Frotter les verrues avec un sou noir et le jeter par-dessus son épaule dans une fontaine sans
regarder derriere ; frotter les verrues avec de la viande hachée crue ; les asperger de vernis a
ongles transparent et le laisser sécher...
2. Pourquoi la présence d’Héléne pendant la guérison de Zack pose-t-elle probléme ? Parce
que Zack devra porter I'équipement magique et qu’elle ne sait pas qu’il existe.
Chapitre 12 : L’heure des choix
1. Quelles sont les possibilités parmi lesquelles Zack, Nathan, Marc et Eric doivent choisir ?
Soit, ils brisent la tradition familiale et Zack peut jouer les séries, soit, ils la respectent et Zack doit
retarder son retour au jeu.
2. Quel risquey a-t-il a briser la tradition familiale est brisée ? L’équipement magique pourrait
cesser d’étre magique et les générations futures ne pourront peut-étre pas en profiter.
3. Nathan voit-il un probléme a ce que I'’équipement soit accessible aux filles ? Non, il n’en
Voit aucun.
4. Que décide Zack ? Il décide de ne pas aller chez le guérisseur.
Chapitre 13 : L’annonce de la décision
1. Qu’est-ce que Zack n’est pas ? Il n’est pas un menteur.
2. Que demande la mére de Zack pour ne pas assister a la guérison ? Un tour du chapeau.
3. Quel estle numéro de joueur de Zack ? 10
Chapitre 14 : Chez le guérisseur
1. Quelle est la seule chose qui compte pour Zack ? Repartir de chez le guérisseur sur ses deux
pieds et ses deux lames.

2.
3.
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2. A quoi ressemble le plancher de la grange ? Le plancher de la grange a I'aspect d’une
véritable patinoire.

Chapitre 15 : Des Requins affamés

1. Comment Eric répond-il aux questions sur la guérison rapide de Zack ? Il formule des
réponses qui ne veulent rien dire tout en restant cohérentes.

2. Quelle est la proposition de Zack pour I'alignement des joueurs ? Comme il revient d’'une
blessure, il pense qu’ils pourraient alterner leurs présences sur le premier trio, moi et Félix-
Olivier.

3. Quel est le plan de Zack pour son retour au jeu ? Marquer un but dans les premiéres
secondes de la partie.

4. Pourquoi Nathan est-il pénalisé ? Nathan est pénalisé pour avoir fait trébucher un adversaire
qui s’apprétait a se présenter seul devant Naomi.

5. Comment Zack féte-t-il son dernier but de la partie ? En plein centre de la glace, il tournoie
sur lui-méme pendant quelques secondes.

Chapitre 16 : Les Requins en bref

1. Qu’arrivera-t-il pour la premiére fois pendant la finale des séries ? Pour la premiére fois, la
télévision communautaire locale diffusera cette partie décisive en direct ; elle sera également
décrite et analysée.

2. Comment s’appelle le journaliste sportif de la Nouvelle de Rocketville ? Daren Lapointe.

Chapitre 17 : Une finale enlevante !

1. Quel chandail porte Naomi ? Naomi porte le chandail offert par sa tante Eve, celui otl I'on voit
un requin en train d’avaler une panthére.

2. Qu’est-ce qui appartient aux Requins selon eux ? L’'aréna, la glace, la victoire et la coupe.

3. Selon Joey, qu’est-ce qui ne doit pas déconcentrer sa cousine de son jeu ? Ses amours.

4. A quoi ressemble la premiére belle chance de marquer ? Roman sert une passe a Félix-
Olivier qui tente de se démarquer par sa vitesse. Il décoche un tir en direction du gardien, mais
un défenseur de I'équipe adverse se jette sur la glace, détruisant du méme coup les efforts de
l'attaquant des Requins.

5. Qui marque le premier but ? Félix-Olivier.

6. Qu’est-ce que I’entraineur entend par « un jeu fermé » ? Réponse personnelle.

7. Quelle attitude n’est pas privilégiée a Rocketville ? Crier pour déconcentrer I'adversaire.

8. Quel slogan résonne dans tout I’aréna ? Vive le jus de raisin.

Chapitre 18 : Le défilé des champions

1.

Quel choix de carriére ne convient pas a une personne sans discrétion ? Espion.
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